培养方案编号:20162204
数字媒体应用技术专业专科人才培养方案

一、培养目标

本专业的培养目标是针对新时期我国动画、网站和移动开发等数字文化艺术产业对专业设计制作人才的需求，培养具有平面图形图像处理，二维、三维动画制作和Web前端设计等技术能力的应用性人才，毕业生具有扎实的计算机科学和数字媒体应用技术基础知识。
该专业毕业生应具有良好的科学素养、专业精神、团队意识和创新意识，能够在电脑美术行业、数字娱乐行业、多媒体行业、移动软件、游戏软件行业、软件外包行业以及教育等领域从事相关工作。
二、基本培养规格与要求

本专业学生要热爱社会主义祖国，拥护中国共产党的领导，懂得马列主义、毛泽东思想和邓小平理论的基本原理，热忱为社会主义现代化建设服务。热爱科学事业，养成良好的学风，具有良好的思想道德品质和心理素质，遵纪守法。具有一定的体育和军事基本知识，达到体育和军事训练合格标准。具有较强的外语能力。

本专业学生在掌握坚实计算机科学与技术学科理论，掌握软件开发的基本理论知识和技能的同时，还应具有如下几个方面的知识和能力：
1、能够熟练进行美术排版、平面广告、海报、灯箱等平面设计制作的能力；

2、能够熟练进行2D动画造型设计、Flash动画制作等2D动画制作的能力；

3、能够熟练进行网站的搭建，具有进行网页素材加工处理、网页设计、网页制作等工作的能力；

4、具有熟练进行3D场景与角色建模、3D模型纹理绘制及场景灯光设计、3D动画渲染、动画特效制作及角色动画制作、3D动画后期合成与后期剪辑等能力。
三、修业年限及毕业要求

基本学制为两年，学生可提前或延后毕业，但修业年限不能超过三年。

二年总学时为1350，至少应修满89学分。

四、主干学科、核心课程

主干学科：计算机科学与技术、数字媒体技术
核心课程：设计基础、计算机平面设计、二维动画设计、三维动画设计、Web前端开发、广告设计、AutoCAD等。
五、课程结构与学时要求

课程结构体系及学分学时要求 
	课程平台
	课程群、学分学时及比例

	
	课程群
	学时与学分

	
	
	学分
	%
	学时
	%

	通识教育
	道德素质课程
	9.5
	10.67%
	109
	8.07%

	
	专业普适课程
	10
	11.24%
	186
	13.78%

	
	素质拓展课程
	12
	13.48%
	188
	13.93%

	专业教育
	专业基础课程
	23
	25.84%
	387
	28.67%

	
	专业技能课程
	21
	23.60%
	448
	33.19%

	
	职业拓展课程
	1.5
	1.69%
	32
	2.37%

	
	综合实践课程
	12
	13.48%
	19周
	

	合   计
	89
	100.00%
	1350
	100%


六、教育教学活动安排表

表2 二年制专科专业教育活动安排表

	

	第一学年
	第二学年
	总计

	
	一
	二
	三
	四
	

	课堂教学
	15
	16
	16
	16
	63

	期末考试
	2
	2
	2
	
	6

	军事理论与技能训练
	2
	
	
	
	12

	公益劳动
	
	
	1
	
	1

	社会实践
	
	（2）
	
	
	2

	专业见习
	（1）
	
	1
	
	2

	专业实训
	
	
	
	2
	2

	专业实习
	
	
	
	12
	12

	机动
	1
	2
	
	2
	5

	教育周数
	20
	20
	20
	16
	76

	寒暑假
	6
	6
	6
	0
	18

	总周数
	52
	42
	94


七、毕业学分修读要求一览表

	最低修读学分
	必修课
	限选课
	任选课
	素质拓展公选课

	
	
	
	
	人文类
	科技类
	艺体类
	教师教育类

	89
	83.5
	
	1.5
	2
	
	2
	


八、课程设置与教学计划表

(一)通识教育平台

	课程

类别
	修读

形式
	开课学期
	课程编码
	课程名称
	学

分
	学时分配
	考核

方式

	
	
	
	
	
	
	总

学时
	讲

授
	实验(践)
	周

学时
	

	道

德

素

质

课

程
	必

修

课
	1
	272000010
	思想道德修养与法律基础
	3
	45
	45
	0
	3
	考查

	
	
	2
	272000020
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	4
	64
	48
	16
	4
	考试

	
	
	3
	401000020
	公益劳动
	0.5
	1周
	
	
	
	考查

	
	
	1-4
	272000030
	形势与政策
	1
	
	
	
	
	考查

	
	
	2
	401000030
	社会实践
	1
	2周
	
	
	
	考查

	小计（道德素质课程）
	9.5
	109
	93
	16
	
	

	专

业

普

适

课

程
	必

修

课
	1
	142000010
	大学英语(一)
	4
	60
	60
	
	4
	考试

	
	
	1
	120041101
	大学体育(一)
	1
	30
	2
	28
	2
	考查

	
	
	2
	142000020
	大学英语(二)
	4
	64
	64
	
	4
	考试

	
	
	2
	120041102
	大学体育(二)
	1
	32
	2
	30
	2
	考查

	
	小计（专业普适课程）
	10
	186
	128
	58
	
	

	素质拓展课程
	必

修

课
	1
	431000010
	军事理论
	2
	36
	16
	20
	2
	考查

	
	
	1
	431000020
	军事技能训练
	1
	2周
	
	
	
	考查

	
	
	1
	432000010
	大学生心理健康教育
	1
	16
	8
	8
	2
	考查

	
	
	1
	512000010
	大学生职业规划
	1
	20
	14
	6
	2
	考查

	
	
	2
	512000020
	大学生就业指导
	1
	20
	14
	6
	2
	考查

	
	
	3
	511000030
	大学生创业基础
	2
	32
	16
	16
	1
	考查

	
	
	小计
	8
	124
	68
	56
	
	

	
	公
选

课
	学生须在艺术体育美学类课程、人文社会科学类课程中各至少修读2学分；学生选修的计算机科学与技术范围内的知识为主体的素质拓展课学分不计入最低要求学分。
	4
	64
	64
	
	
	

	
	小计
	12
	188
	132
	56
	
	

	合  计 (通识教育平台)
	31.5
	483
	353
	130
	
	


  (二) 专业教育平台

	课程

类别
	修读

形式
	开课学期
	课程编码
	课程名称
	学

分
	学时分配
	考核

方式

	
	
	
	
	
	
	总
学时
	讲
授
	实验

（践）
	周

学时
	

	专业基础

课

程
	必

修

课
	1
	222100201
	高等数学(一)
	5
	75
	75
	　
	5
	考试

	
	
	1
	222100551
	计算机基础应用
	1
	30
	
	30
	2
	考查

	
	
	1
	222100441
	数字媒体技术的发展与应用
	1
	16
	16
	
	4
	考查

	
	
	1
	222100411
	设计基础(一)
	3.5
	56
	56
	　
	4
	考试

	
	
	1
	222100241
	高级语言程序设计
	5
	90
	60
	30
	6
	考试

	
	
	2
	222100191
	高等数学(二)
	4
	64
	64
	　
	4
	考试

	
	
	2
	222100401
	设计基础(二)
	3.5
	56
	56
	　
	4
	考试

	
	小计
	23
	387
	327
	60
	
	

	专

业

技

能

课

程
	必

修

课
	2
	222100301
	计算机平面设计(位图、矢量图)
	5
	112
	48
	64
	7
	考试

	
	
	2
	222100161
	二维动画设计
	4
	80
	48
	32
	5
	考试

	
	
	3
	222100391
	三维动画设计
	4.5
	96
	48
	48
	6
	考试

	
	
	3
	222100141
	WEB前端开发
	3
	64
	32
	32
	4
	考试

	
	
	3
	222100031
	AutoCAD
	2.5
	48
	32
	16
	3
	考查

	
	
	3
	222100251
	广告设计
	2
	48
	16
	32
	3
	考查

	
	小计
	21
	448
	224
	224
	
	

	职

业

拓

展

课

程
	任选课
	2
	222120261
	网页素材采集与编辑
	1.5
	32
	16
	16
	2
	考查

	
	
	2
	222120281
	微机原理与接口
	3.5
	64
	48
	16
	4
	考查

	
	
	3
	222120301
	渲染技术
	1.5
	32
	16
	16
	2
	考查

	
	
	3
	222120201
	数字媒体后期制作
	1.5
	32
	16
	16
	2
	考查

	
	小计(每生至少修读)
	1.5
	32
	16
	16
	
	

	综

合

实

践

课

程
	必

修

课
	2
	222101171
	计算机平面设计实训
	0.5
	0.75周
	
	
	
	考查

	
	
	2
	222101121
	二维动画设计实训
	0.5
	0.75周
	
	
	
	考查

	
	
	3
	222101111
	WEB前端开发实训
	0.5
	0.75周
	
	
	
	考查

	
	
	3
	222101181
	三维动画设计实训
	0.5
	0.75周
	
	
	
	考查

	
	
	1,3
	222101201
	专业见习
	1
	2周
	
	
	
	考查

	
	
	4
	222101221
	专业实训
	1
	2周
	
	
	
	考查

	
	
	4
	222101211
	专业实习
	8
	12周
	
	
	
	考查

	
	小计(每生至少修读)
	12
	19周
	
	
	
	

	合计
	57.5
	887
	567
	300
	
	


九、有关说明

（一）素质拓展公选课程修读要求
该专业学生须至少修满4学分公选课才能取得毕业资格。其中，每生须至少修读2学分艺术类公选课及2学分人文社科类公选课。学生选修的计算机科学与技术范围内的知识为主体的素质拓展课学分不计入最低要求学分。
（二）综合实践课程的教学安排
1、专业见习安排在第1、3学期，结合课程进行。
2、专业实训安排在第4学期，共2周，学生在校内完成
3、专业实习安排在第4学期，共12周，其中1周校内指导，1周回校总结，10周在实习单位实习。
（三）其他
该专业每生须至少修读1.5学分的职业拓展课程。
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